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Пояснительная  записка
Согласно учебному плану на реализацию программы по внеурочной деятельности «Программирование на языке Pascal» отводится 1 час в неделю, 34 часа в год.

Раздел 1.Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности.
Личностные результаты

У обучающегося  сформируется:
· готовность и способность учащихся к саморазвитию,
· мотивация к учению и познанию, ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции, социальные компетентности, личностные качества;
· возможность определять и высказывать простые и общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);
· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить. 
· установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям;
· навыки  сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;
· этические чувства, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей;
· эстетические потребности, ценностей и чувств;

Обучающийся  получит возможность для формирования:
· усидчивость;
· внимательность; 
· познания формы различных алгоритмов;
· развитие логического мышления. 

Метапредметные результаты

Познавательные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:
· реализовывать свои возможности в новом виде деятельности;
· принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств её осуществления;
· освоению способов решения проблем различного характера;
· планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации.

Обучающийся получать возможность научиться:
· определять наиболее эффективные способы достижения результата;
· понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности.

Регулятивные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
· логическим действиям сравнения, анализа, классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей;
· в сотрудничестве с учителем ставить новые задачи;
· добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на занятии;
· перерабатывать полученную информацию.
Обучающийся получать возможность научиться:
· определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя, а далее самостоятельно;
· выстраивать последовательность действий;
· высказывать своё предположение (версию) на основе данного задания, учить работать по предложенному учителем плану, а в дальнейшем уметь самостоятельно планировать свою деятельность.
Коммуникативные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
· учитывать разные мнения;
· задавать вопросы;
Обучающийся получать возможность научиться:
· самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности.

Предметные результаты

Обучающийся  научится:
· работать с инструментами программирования;
· применять основные приемы всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Паскаль;
· применять основные приемы работы и навыки грамотной разработки программы;
· создать интерес к профессиям, связанным с программированием;
· решать математические задачи с помощью инструментов программирования.

 
Обучающийся получит возможность научиться:

· познакомиться со спецификой программирования;
· работать с операторами программирования;
· решать логические задачи с помощью инструмента программирования;
· основам научного мировоззрения.







Раздел 2. Содержание программы

Раздел № 1. ВВЕДЕНИЕ В ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ PASCAL. (4 часа)
Место языка Паскаль среди языков программирования высокого уровня. Структура программы на языке Паскаль. Структура модулей в Pascal ABC. Пользоваться готовыми модулями и разбираться в их структуре, назначении отдельных разделов.

Раздел №2. РАБОТА С ПЕРЕМЕННЫМИ. ТИПЫ ДАННЫХ. ЛИНЕЙНЫЕ АЛГОРИТМЫ. (11 часов)
Алфавит Pascal, структуру программы. Типы данных языка Pascal. Переменные и константы в Pascal. Арифметические выражения и оператор присваивания.  Понятие алгоритма, виды алгоритмов, линейный алгоритм.

Раздел №3. РАБОТА С ГРАФИКОЙ.(4 часа)
Формат подключения модуля GraphABC. Управление графическим окном. Процедуры рисования графических примитивов. Процедуры, используемые для работы с цветом. 

Раздел №4. ОПЕРАТОРЫ ВЕТВЛЕНИЯ И ЦИКЛОВ.(9 часов)
	Условный оператор. Оператор выбора. Организация ветвлений с помощью условного оператора и оператора выбора. Циклы. Организация программ циклической структуры: циклы с предусловием, с постусловием, с параметром.

Раздел №5. РАБОТА СО СТРОКАМИ И МАССИВАМИ.(6часов)
	Символы. Кодовая таблица ASCII. Описание типа Char и стандартные функции. Понятие массива. Объявление массива в программе, заполнение массива и его вывод. Сумма элементов массива. Поиск элементов по заданному условию. Алгоритмы сортировки линейных числовых массивов и поиска в упорядоченном массиве.


 
Виды деятельности:
· слушание объяснений учителя;
· cамостоятельная работа с учебным материалом;
· теоретические занятия.

Формы деятельности:
· фронтальная;
· индивидуальная;
· проектная.
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Раздел 3. Тематическое планирование

	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Общее количество часов на изучение

	
	
	

	1
	Введение в язык программирования Pascal
	4

	2
	Работа с переменными. Типы данных. Линейные алгоритмы
	11

	3
	Работа с графикой
	4

	4
	Операторы ветвления и циклов
	9

	5
	Работа со строками и массивами
	6

	            ИТОГО                                                                                                                  34
































Приложение 1 (9А класс)

 Календарно-тематическое планирование 

	№
	Тема урока
	Плановые сроки прохождения темы
	Фактические сроки  прохождения темы
	Примечание

	Раздел 1. Введение в язык программирования Pascal (4 часа)

	1.
	Инструктаж по техники безопасности. Среда разработчика  Pascal АВС. Элементы интерфейса
	
	
	

	2
	Создание, компиляция, исполнение и отладка программ
	
	
	

	3
	Синтаксис и семантика языка Pascal. Типичные ошибки. Сообщения об ошибках
	
	
	

	4
	Практическая работа 1. Использование среды  Pascal АВС
	
	
	

	Раздел 2. Работа с переменными. Типы данных. Линейные алгоритмы ( 11 часов)

	5.
	Данные. Типы данных.
	
	
	

	6
	Константы
	
	
	

	7
	Числовой тип данных
	
	
	

	8
	Построение арифметических выражений. Формат результата.
	
	
	

	9
	Оператор присваивания.
	
	
	

	10
	Выполнение оператора присваивания
	
	
	

	11
	Процедура вывода и ее простейшая форма
	
	
	

	12
	Процедура ввода и ее формат. Простейший ввод
	
	
	

	13
	Вывод информации на экран в текстовом режиме
	
	
	

	14
	Расчеты по линейному алгоритму
	
	
	

	15
	Практикум 2.Программа-калькулятор
	
	
	

	Раздел 3. Работа с графикой (4 часа)

	16
	Графический режим
	
	
	

	17
	Примитивы в графическом режиме.
	
	
	

	18
	Рисование с помощью примитивов
	
	
	

	19
	Практикум 3.Использование графики
	
	
	

	Раздел 4. Операторы ветвления и циклов (9 часов)

	20
	Данные логического типа и логические выражения
	
	
	

	21 
	Организация программ разветвляющейся структуры. Условный оператор
	
	
	

	22
	Ветвление алгоритма на три и более рукавов
	
	
	

	23
	Практикум 4.Программирование алгоритмов с ветвлением
	
	
	

	24
	Виды операторов цикла.
	
	
	

	25
	Итерационные циклы
	
	
	

	26
	Регулярные циклы.
	
	
	

	27
	Вложенные циклы
	
	
	

	28
	Практикум 5. Рисуем узоры
	
	
	

	Раздел 5. Работа со строками и массивами (6 часов)

	29
	Строковые данные. Основные принципы работы со строковыми данными
	
	
	

	30
	Функции для работы со строковыми данными
	
	
	

	31
	Практикум 6. Полнофункциональный калькулятор
	
	
	

	32
	Массивы
	
	
	

	33
	Ввод информации из файла. Работа с текстовым файлом
	
	
	

	34
	Написание собственной программы
	
	
	








Приложение 1 (9Б класс)

Календарно-тематическое планирование

	№
	Тема урока
	Плановые сроки прохождения темы
	Фактические сроки  прохождения темы
	Примечание

	Раздел 1. Введение в язык программирования Pascal (4 часа)

	1.
	Инструктаж по техники безопасности. Среда разработчика  Pascal АВС. Элементы интерфейса
	
	
	

	2
	Создание, компиляция, исполнение и отладка программ
	
	
	

	3
	Синтаксис и семантика языка Pascal. Типичные ошибки. Сообщения об ошибках
	
	
	

	4
	Практическая работа 1. Использование среды  Pascal АВС
	
	
	

	Раздел 2. Работа с переменными. Типы данных. Линейные алгоритмы ( 11 часов)

	5.
	Данные. Типы данных.
	
	
	

	6
	Константы
	
	
	

	7
	Числовой тип данных
	
	
	

	8
	Построение арифметических выражений. Формат результата.
	
	
	

	9
	Оператор присваивания.
	
	
	

	10
	Выполнение оператора присваивания
	
	
	

	11
	Процедура вывода и ее простейшая форма
	
	
	

	12
	Процедура ввода и ее формат. Простейший ввод
	
	
	

	13
	Вывод информации на экран в текстовом режиме
	
	
	

	14
	Расчеты по линейному алгоритму
	
	
	

	15
	Практикум 2.Программа-калькулятор
	
	
	

	Раздел 3. Работа с графикой (4 часа)

	16
	Графический режим
	
	
	

	17
	Примитивы в графическом режиме.
	
	
	

	18
	Рисование с помощью примитивов
	
	
	

	19
	Практикум 3.Использование графики
	
	
	

	Раздел 4. Операторы ветвления и циклов (9 часов)

	20
	Данные логического типа и логические выражения
	
	
	

	21 
	Организация программ разветвляющейся структуры. Условный оператор
	
	
	

	22
	Ветвление алгоритма на три и более рукавов
	
	
	

	23
	Практикум 4.Программирование алгоритмов с ветвлением
	
	
	

	24
	Виды операторов цикла.
	
	
	

	25
	Итерационные циклы
	
	
	

	26
	Регулярные циклы.
	
	
	

	27
	Вложенные циклы
	
	
	

	28
	Практикум 5. Рисуем узоры
	
	
	

	Раздел 5. Работа со строками и массивами (6 часов)

	29
	Строковые данные. Основные принципы работы со строковыми данными
	
	
	

	30
	Функции для работы со строковыми данными
	
	
	

	31
	Практикум 6. Полнофункциональный калькулятор
	
	
	

	32
	Массивы
	
	
	

	33
	Ввод информации из файла. Работа с текстовым файлом
	
	
	

	34
	Написание собственной программы
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