


 Это интегрированное занятие.  

 Деятельность учащихся организуется не с целью передачи им знаний, 

а с целью передачи способов работы со знанием.  

 Содержание составляют деятельностные единицы, носящие 

универсальный характер: понятия, модели, схемы, задачи, проблемы.  

 Учитель должен хорошо знать свой предмет и его возможности. 
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Особенности метапредметного занятия:  

 Мобилизующий этап  

 Целеполагание  

 Осмысление (реализация) 

 Рефлексия 

 дискуссия  

 семинар  

 лабораторный практикум 

 деловая или ролевая игра  

 разработка и защита проекта  

 интегрированный урок  

 проблемная лекция 

Метапредметный подход 

предполагает, что ребенок не 

только овладевает системой 

знаний, но и осваивает 

универсальные  способы действий, 

а с их  помощью сможет сам 

добывать  информацию о мире.  

Основная идея метапредметного подхода 

– научить обучающихся мыслить. 
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Проектная деятельность в 

полном цикле: «от выделения 

проблемы до внедрения 

результата» связаны с 

исследовательской 

деятельностью и 

систематическим 

использованием 

фундаментального знания. 

В процессе проектной деятельности формируется человек, умеющий действовать не только по образцу, но 

и самостоятельно получающий необходимую информацию из максимально большего числа источников, 

умеющий ее анализировать, выдвигать гипотезы, строить модели, экспериментировать и делать выводы, 

принимать решения в сложных ситуациях 



Предмет «Технология» 
должен быть очень гибким… 
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Навык работы с 3D-принтером или 
станком ЧПУ сегодня гораздо важнее, 
чем умение махать молотком… 
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В приложении LEGO 
Digital Designer можно 
построить абсолютно 
все из виртуальных 
кирпичиков LEGO 
прямо на компьютере… 
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Цель:  

Предметно-дидактическая: формирование представлений о 

способах моделирования. 

Деятельностная: создание условий для формирования у 

учащихся способности к открытию новых знаний через 

выполнение практических заданий - конструирования модели 

в 3D приложении, развивать пространственное воображение, 

поиска решений проблемных вопросов. 

Задачи:  

• образовательные: способствовать формированию и 

развитию умений и навыков моделирования 3D-модели в 

приложении Lego Digital Designer (LDD)  

• развивающие: формировать интерес к учению; развивать 

познавательные интересы, творческие способности; 

прививать исследовательские навыки;  

• воспитательные: – развивать самостоятельность 

мышления, познавательные интересы, интеллектуальные 

способности, активности учащихся; обеспечение 

сознательного усвоения материала. 

Тип урока: интегрированный с лабораторным практикумом. 

Формы работы учащихся: коллективная, групповая. 

Метод обучения: проблемно-поисковый 
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Где в жизни вам пригодятся нам эти 
знания? 

Домашняя работа 

 Сообщение в каких отраслях 
используется 3D-моделирование? 



Обучающиеся получают 
навыки: 

• в сфере информационных технологий: 
операторские работы на ЭВМ 
(компьютерные сети, компьютерная 
графика); схемотехника; электроника; 
прототипирование и конструирование 
объектов; робототехника; 
автоматизированное управление; 
машинный интеллект; 

• в сфере управления: бухгалтерское 
дело; делопроизводство; основы 
менеджмента; финансовая грамотность; 

• в когнитивной сфере: психология 
предпринимательства; психология 
взаимоотношений; психология успеха и 
карьерный рост; модель делового 
поведения и др. 
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«Обучение посредством 
делания». 
«От выделения проблемы, 
поиска идеи и до внедрения 
результата». 
 



  

Проблема: Как же решить проблему правильного питания 
школьников и детей-аллергиков, чтобы минимизировать 
присутствие аллергенов и сохранить сбалансированность питания? 
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Наименование проекта QR-НАВИГАЦИЯ ЗДОРОВОГО ПИТАНИЯ ШКОЛЬНИКА 

Разработчик проекта Колесникова Анастасия, ученица 11 класса 

Руководители проекта Горских Галина Николаевна, учитель технологии Анохина 
Елена Викторовна, учитель математики, информатики 

Цель проекта Создание QR–навигации здорового питания школьников. 

Задачи проекта Изучить рациональное питание современного человека, 
систематизировать и разработать памятку для борьбы со 
старостью через рациональное питание. 

Результат проекта QR- меню, QR-ценники 

Ожидаемый результат Каждый школьник сможет ознакомиться с аспектами 
правильного питания и получит информацию о составе. 

Материально-техническое 
обеспечение проекта 

Компьютер с офисными приложениями, с доступом в  
Интернет, принтер с цветным картриджем. 

Паспорт проекта 

QR-навигация здорового питания школьника 
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QR-навигация здорового питания школьника 
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Процесс создания QR-кодов  

http://qrcoder.ru 
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http://qrcoder.ru/


  

Степанова Варвара, 10 класс МБОУ Успенская 
СОШ (Подразделение Горковская сош) 
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